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INHALT SPIELREGELN DIESER ERWEITERUNG

« 4 Spezialisten-der-Republik-Miniaturen »  Luftunterstiitzung Der folgende Abschnitt enthilt eine kurze Beschreibung der Regeln dieser Erweiterung. Die
vollstindigen Spielregeln befinden sich im Referenzhandbuch, erhiltlich unter:

e 4runde 27-mm-Basen »  Synchrone Offensive - ASMODEE.pE/SWLEGION
o 1 Ausweichmarker 9 Aufwertungskarten ANFUHRER (Diese Miniatur ist dein verbraucht ist. Eine verbrauchte Karte kann nicht
Einheitenfiihrer.) erneut wihrend dieser Partie verwendet werden.
o 1 Befehlsmarker » 1 Die Initiative ergreifen
i » 1 Klon.Ineni STRAHL 2 (Nachdem du einen Angriff mit WIEDERHERSTELLEN — Um eine Miniatur
+ 1 Bereitschaftsmarker on-ingenieur dieser Waﬁe durchgefzjhrt hast, darfst du bis zu einer Einheit wiederherzustellen, wahle
«| 4 Energiemarker » 1 Klon-Kom-Techniker zu 2 weitere Angriffe nur mit dieser Waffe eine Miniatur, die wahrend der aktuellen
durchfiihren. Jeder Angriff muss gegen eine Runde besiegt worden ist, und platziere sie
« 4 Niederhalten-Marker » 1 Klon-Kommandant fe.indlfcfze .Einheit du.rchgefiiht.’t .werden, die.in in Formation Ipit ihrem .Einheitenfiihrer.
o Sichtlinie ist, noch nicht verteidigt hat und in Dann werden jener Miniatur Wundenmarker
o 3 Wundenmarker > 1 Klon-Sanititer Reichweite 1 des vorherigen Verteidigers ist.) in Hohe ihrer auf der Einheitenkarte
» 1 Strahlkraft angegebenen Wundschwelle -1 zugeteilt.
o 1 Zielmarker VERBRAUCHEN — Manche Aufwertungs-
» 1 Tragbarer Scanner karten haben das Verbrauchen-Symbol.
o 1 Einheitenkarte Klon-Kommandant Um eine Aufwertungskarte mit diesem
» 1 Verbindung zum Hauptquartier Symbol zu verwenden, drehe die Karte

o 3 Kommandokarten

um 180 Grad, um anzuzeigen, dass diese Karte

» 1 Wachsamkeit
»  Angriff der Klonkrieger
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